1. Date despre program

Universitatea

Politehnica
Timisoara

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea '/ Departamentul?

Stiinte ale Comunicarii / Comunicatii

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod?)

Stiinte ale comunicarii (40 30 10)

1.4 Ciclul de studii

Master

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Comunicare, relatii publice si media digitala (40 30 10 481)

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Integrarea serviciilor digitale

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza

Integration of Digital Services

2.2 Titularul activitatilor de curs

S |. dr. ing. lasmina ERMALAI

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

S.l. dr. ing. lasmina ERMALAI

2.4 Anul de studiu® | 1]

| 2.5 Semestrul

1 [ 2.6 Tipul de evaluare

| E | 2.7 Regimul disciplinei’ | DS

3. Timp total estimat - ore pe semestru (activitati directe (asistate integral), activitati asistate partial si activitati neasistate?®)

3.1 Numar de ore asistate . . . .
; VRPN 2, din care: ore curs 1] | ore seminar/laborator/proiect 1
integral/saptamana
" ” -
.3'1 Numar total de ore asistate 28 , din care: ore curs 14 | ore seminar/laborator/proiect 14|
integral/sem.
3'2. Num_ar fotal de ore desfagurate on-line 12 , din care: | ore curs 6 | ore seminar/laborator/proiect 6
asistate integral/sem.
3.3 Numar de ore asistate . . ore proiect, ore ore elaborare
. s , din care: - lucrare de |
partial/saptamana cercetare practica . .
; disertatie
3.3* Numar total de ore asistate partial/ . . ore proiect ore ore elaborare
; , din care: - lucrare de ||
semestru cercetare practica . .
disertatie
3.4 Numar de ore activitati neasistate/ 6,92 , din ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 514
saptamana care: platformele electronice de specialitate si pe teren ’
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 214
bibliografie si notite ’
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 2,64
casa si referate, portofolii si eseuri ’
3.4* Numair total de ore activitati 97 , din care: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 30|
neasistate/ semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 30|
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 37
casa si referate, portofolii si eseuri
3.5 Total ore/saptamana® 8,92
3.5* Total ore/semestru 125
3.6 Numar de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de rezultate ale invatarii

Utilizare calculator + Sistem de operare (Windows)

Utilizare browser

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

Salé dotata cu videoproiector, laptop si conexiune la Internet

5.2 de desfasurare a activitafilor practice

Salé dotata cu videoproiector, laptop, calculatoare studenti si conexiune la Internet




6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte

o C1.7. Studentul identifica software permisiv pentru gestionarea continutului
e C1.10. Studentul identifica factorii care influenteaza dezvoltarea si vizibilitatea paginii web
o C1.12. Identifica etapele principale ale proiectelor de dezvoltare de continut

o CT 1. 16. Dovedeste spirit critic in analiza si rezolvarea sarcinilor profesionale
e CT 1. 21. Cunoaste conceptele fundamentale ale securitatii digitale (confidentialitate, integritate,

disponibilitate).

e C MM. 1. 23. Cunoaste limbaje, tehnologii si standarde web
o C MM. 1. 24. Recunoaste tendintele tehnologice actuale

Abilitati

e A1.7. Studentul publica si editeaza continut prin utilizarea de software adaptat
o A1.13. Elaboreaza planuri, organizeaza resurse si monitorizeaza progresul

o A1.15. Genereaza solutii originale si le integreaza in proiecte

o AT 20. Aplica tehnici de utilizare a echipamentelor si softurilor specifice

o A 22. Transforma cerintele intr-un concept vizual coerent

o A 23. Aplica instrumente de design si programare web
o A 24. Evalueaza si integreaza solutii noi in proiecte
o A 25. Utilizeaza softuri de grafica digitala

Responsabilitate
si autonomie

o RA 7. Studentul estimeaza capacitatea si permisivitatea diferitelor tipuri de software in gestionarea

continutului

¢ RA 10. Studentul identifica factorii care influenteaza dezvoltarea si vizibilitatea paginii web
e RA 12. Tsi asuma coordonarea activitatilor si respectarea termenelor stabilite

RA 13. la decizii si raspunde de atingerea obiectivelor proiectului

RA 14. [si asuma calitatea si impactul materialelor create

RA 15. Demonstreaza initiativa si autonomie in procesul creativ

RA 16. Utilizeaza gandirea analitica pentru luarea deciziilor profesionale
RA 24. Actualizeaza constant cunostintele si le aplica in mod autonom

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii specifice acumulate)

¢ Dobéandirea de cunostinte in domeniul serviciilor digitale
¢ Manipularea imaginilor digitale
¢ Alegerea unei platforme de tipul low-code / no-code pentru a crea un site web

8. Continuturi

8.1 Curs Numar de ore Din care on-line Metode de
predare

| Educatie vizuala - povestea imaginii 2 Prelegere,

'Prezenta imaginii in mediul on-line 2 dezba'ltere '

'Productie de film 2 Curts |'nt|eract|v cu

Internetul si Aplicatiile Web: 2 sy

Evolutie si Principii de Functionare prezentate cu

| Servicii de gazduire web 2 videoproiector

Securitate

| Servicii digitale pentru suport 2

Sisteme de management a continutului

| Inteligenta artificiala 2

i

i

Bibliografie'® | 1. Ermalai |, Internetul si Aplicatiile Web: Evolutie si Principii de Functionare, Campus Virtual
UPT - http://cv.upt.ro, actualizat octombrie 2025

2. Florin Alexa, lasmina Ermalai, Servicii electronice, U.T.Press, Cluj-Napoca, ISBN 978-973-662-769-9., 2013
3. World Wide Web Foundation, ,History of the Web,” 2020. [Online]. Available:
https://webfoundation.org/about/vision/history-of-the-web/. Accessed: Sep. 26, 2025.

4. Prehost.com, "Definitia site-ului web: Tipuri, componente si exemple," 2025. [Online]. Available:
https://prehost.com/ro/definitia-site-ului-web-tipuri-componente-si-exemple/. Accessed: Sep. 26, 2025



http://cv.upt.ro/

8.2 Activitati aplicative! Numar de ore Din care on-line Metode de
predare
| Prezentarea particularitétilor imaginii digitale, dimensiuni 2 Prelegere,
si rezolutie, spatiu de culoare RGB, tipuri de fisiere tutoriale, resurse
de imagine digitale
| Prezentare generala Photoshop / Photopea, unelte de 2
selectie, unelte de clonare
| Layere, mésti, blending options, export pentru diferite 2
utilizari
| Crearea unui site web folosind platforme low-code / no- 4
code
| Utilizarea de unelte digitale 2

| Sustineri proiecte

Bibliografie' | 1. Ermalai |, Evolutia si stadiul actual al limbajelor utilizate pentru dezvoltarea paginilor web,

Campus Virtual UPT - http://cv.upt.ro, actualizat octombrie 2025

2. Low Code vs No Code: Full Analysis 2025. [cited 13 Oct 2025]. Available: https://uibakery.io/blog/low-code-

vs-no-code-full-analysis

9. Evaluare

Tip activitate

9.1 Criterii de evaluare'® 9.2 Metode de evaluare

9.3 Pondere din nota
finala

9.4 Curs

Cunoasterea notiunilor si
conceptelor fundamentale

Evaluare scrisa, tip grila

50%

9.5 Activititi aplicative | S: | |

L: | |

P: Realizarea unui site web
cu Wix
Editarea unei imagini digitale

50%

Pr: |

Tc-R'4:

9.6 Standard minim de performanta (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in care se verifica
stapanirea lui)'®

. Participarea la activitatile prevazute

e  Cunoasterea si aplicarea adecvata a notiunilor si tehnologiilor studiate

. intelegerea principiilor de baza cu privire la editarea imaginilor

. Utilizarea unei platforme low-code / no-code pentru crearea unui site web
e  Obtinerea punctajului minim la evaluarile scrise si probele practice

Data completarii

Director de departament
(semnatura)

Titular de curs
(semnatura)

15.09.2025 S |. dr. ing. lasmina ERMALAI

Prof.univ.dr. Vasile Gherhes 25.11.2025

Data avizarii in Consiliul Facultitii'®

Titular activitati aplicative
(semnatura)
S I. dr. ing. lasmina ERMALAI

Decan
(semnatura)

Prof.univ.dr. Daniel Dejica-Cartis |


http://cv.upt.ro/

